SerproMail nucleodeplanejamento@ribasdoriopardo.ms.gov.br

Segue Termo de Referéncia

De : Nucleo de Planejamento qui., 04 de jul. de 2024 09:15
:nucleodeplanejamento@ribasdoriopardo.ms.gov.br 2 1 anexo

Assunto : Segue Termo de Referéncia
Para : info@therafycare.com

OBJETO: Contratacdo de Software em realidade virtual com reconhecimento de voz para
auxiliar pessoas com autismo a desenvolver habilidades da vida didria, através da Licenga
de plataforma Therafy, em atendimento a Secretaria de Educagdo do Municipio de Ribas
do Rio Pardo/MS,:

Prezados,

Segue Termo de Referéncia referente ao objeto acima referenciado.

Solicitamos que nos seja enviado:

-Proposta de Precos;

-Documentacdes de habilitacdo de conformidade com o Termo de Referéncia.
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SerproMail nucleodeplanejamento@ribasdoriopardo.ms.gov.br

Re: Segue Termo de Referéncia

De : Antonio Almeida <info@therafycare.com> qui., 04 de jul. de 2024 17:47
Assunto : Re: Segue Termo de Referéncia £ 28 anexos

Para : Nucleo de Planejamento
<nucleodeplanejamento@ribasdoriopardo.ms.gov.br

> FLs. ]
Boa Tarde, PROC.O(’%/ 24
Segue a documentacdo solicitada, R, %1
Atenciosamente

Antonio Joao Navarro de Almeida
EXPLORER TECNOLOGIA LTDA

Em qui., 4 de jul. de 2024 as 09:15, Nucleo de Planejamento
<nucleodeplane]amento@rlbasdorlopardo ms.gov.br> escreveu:

- OBJETO: Contratacao de Software em realidade virtual com reconhecimento de voz para
auxiliar pessoas com autismo a desenvolver habilidades da vida didria, através da
Licenca de plataforma Therafy, em atendimento a Secretaria de Educagdo do Municipio
de Ribas do Rio Pardo/MS,:

Prezados,

' Segue Termo de Referéncia referente ao objeto acima referenciado.

Solicitamos que nos seja enviado:

-Proposta de Pregos;

-Documentacdes de habilitacio de conformidade com o Termo de Referéncia.
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Therafy

Proposta Comercial de Software educacional

Empresa: THERAFY

Razio Social: EXPLORER TECNOLOGIA LTDA FLs. 132
CNPJ: 34.259.701/0001-61 PROC. 063/ 2y
04 de julho de 2024. F‘“B""%m,

A empresa acima especificada apresenta, por intermédio de seus representantes
legais, proposta comercial para PREFEITURA MUNICIPAL DE RIBAS DO RIO
PARDO

1. Descricao da Therafy

Therafy € a Unica empresa do Brasil especializada e com experiéncia em
realidade virtual para auxiliar no desenvolvimento de competéncias de
estudantes com deficiéncias. Por meio da imersao, com o apoio da tecnologia,
promovemos um mundo mais inclusivo.

Para tanto, a empresa conta com um time de profissionais especializados
em Realidade Virtual, Psicologia e Educagao Inclusiva.

A plataforma esta registrada no INPI (instituto Nacional da Propriedade
Industrial) através do certificado de registro sob o Titulo: Autism VR - Software
em realidade virtual com reconhecimento de voz para auxiliar pessoas com
autismo a desenvolver habilidades da vida diaria. Processo No:
BR512022000880-7. Portanto, a Therafy possui exclusividade para a
disponibiliza¢ao da tecnologia para a populagao.

2. Descricao do Software educacional

2.1. Gamificacgao

A tecnologia funciona como um jogo, no qual o usuario ir4 passar por
diferentes atividades de forma imersiva e realista, ou seja, a Therafy foi
desenvolvida com principios de gamificagdo para tornd-la mais divertida,
aumentando o engajamento e o potencial educativo da tecnologia.

2.2. Fundamentos cientificos para potencializar o aprendizado




'\T\Therafy

Cada atividade da plataforma tem como objetivo oportunizar o
aprendizado de competéncias, por etapas, facilitando sua independéncia e
consequentemente, melhorando a qualidade de vida dos estudantes com
deficiéncias e facilitando a inclusdo na sociedade.

FLs. 133
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2.3. Alinhada com a BNCC
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Cada licao da Therafy relaciona-se com objetivos educacionafé propostos
pela BNCC, tais como: pensamento criativo, comunicagdo, cultura digital,
autoconhecimento e autocuidado.

2.4. Adaptacao terapéutica

Por fim, todos os ambientes, cenarios, cores e sons sdo adaptados para
pessoas com autismo, de forma que sejam respeitadas as limitacdes e
caracteristicas do desenvolvimento das sensacgdes e percepc¢des da pessoa em
desenvolvimento atipico.

Ressalta-se que embora a plataforma tenha adaptagcao para pessoas com
autismo ela pode ser utilizada e possui valor para pessoas com outros
transtornos ou sem nenhuma deficiéncia também.

3. Licoes do Software

° Atividades de Habilidades Sociais

Disponibilizamos atividades em realidade virtual que auxiliam os
estudantes com deficiéncia no desenvolvimento de habilidades sociais. Nestas
atividades os estudantes podem aprender a reconhecer emogdes em diferentes
contextos sociais. Além disso, utilizamos inteligéncia artificial para permitir que
os estudantes sejam estimulados a falar e conversar com as personagens da
plataforma.

e Atividades de autonomia

Disponibilizamos atividades em realidade virtual que auxiliam os
estudantes com deficiéncia no desenvolvimento de sua autonomia. Nestas
atividades os estudantes podem aprender a como atravessar a rua de forma
segura e controlada. Sao apresentados os principais passos de como atravessar a
rua através de um tutorial e depois os estudantes podem atravessar a rua com ou
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sem ajuda de uma assistente virtual. | FLs. 134
proc. Q67 / 24
e Atividades de coordenacio motora F\‘W'B-uyc“"‘"

Disponibilizamos atividades em realidade virtual que auxiliam estudantes
com deficiéncia no desenvolvimento de sua coordenacdo motora, nestas
atividades os estudantes realizam movimentos com as maos e 0s bracgos que
precisam ser precisos.

e Atividades de regulagao emocional

Disponibilizamos atividades em realidade virtual que auxiliam os
estudantes com deficiéncia no processo de regulacio emocional. Estas
atividades permitem que o estudante possa se acalmar para poder estar em uma
situagao melhor para o aprendizado. Sao atividades relaxantes como visitar uma
praia, nadar no mar ou passear na neve.

¢ Relatérios individualizados da plataforma

Serao disponibilizados relatérios com informagdes individualizadas para
cada usuario, com informacdes como nome, data, horario do uso, ntimero de
acertos e erros por tipo de habilidade. Estes relatérios podem ser enviados para
o e-mail do administrador da conta.

4. Descricao da Tecnologia

4.1. Realidade Virtual

A tecnologia da realidade virtual reproduz cenas e objetos que parecem
reais em um ambiente virtual, fazendo com que os usulrios se sintam imersos e
possam interagir dentro desta realidade através de um oculos de Realidade
Virtual. Esta tecnologia traz varios beneficios para o aprendizado de estudantes
com deficiéncia como por exemplo:

Maior aprendizado proporcionado pela imersao;
Ambientes controlados e seguros para os usuarios;
Mais foco e atencao;

Protagonismo do estudante;

Aprender brincando;

Mais criatividade e engajamento

Bunanar tharafuecars cam
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Um estudo sistematico realizado pela PwC (2020) comparando o
aprendizado em realidade virtual com métodos tradicionais demonstrou que a
tecnologia de realidade virtual permite um aprendizado:

e 4x mais rapido;

e 275% mais confianca na aplicagao do conhecimento apos o treino;
e 3,75x mais conexao emocional com o contetdo aprendido;

e 4x mais foco.

4.2. Inteligéncia Artificial

Utilizamos tecnologia de reconhecimento de voz baseada em inteligéncia
artificial que reconhece o que os usuarios estdo falando e permite uma interagao
natural entre o usuério e o software.

FLs. 132
5. Especificagoes do Software PRCC. 063/ 41
e Plataforma: Oculus Quest Fivs, /544/"\

e Conexdo: Software precisa de internet para funcionar;
e Linguagem: Portugués e Inglés.

6. Hardware

O Software foi desenvolvido para o 6culos de realidade virtual Oculus
Quest, equipamento com a melhor tecnologia do mercado. Os Oculos de
realidade virtual sao wireless e nao precisam de computador ou sensores
externos para funcionar, sendo a sua utilizacdo intuitiva e facil. A
disponibilizagio de 10 (Dez) 6culos de realidade virtual por 12 meses esta
incluida durante o periodo de licenc¢a da plataforma.

7. Licenca de uso do Software

Estao incluidos os seguintes servi¢os na Licenca
e Utilizacao da Therafy por 12 meses.
e Treinamento de colaboradores e instalagao do software in loco
e Disponibilizagao de 10 6culos de realidade virtual por 12 meses.
e Suporte Técnico por 12 meses

71. Licenca de uso do Software

O orcamento inclui a licencga para utilizacao da tecnologia pelo periodo de
12 meses. Neste valor, estao inclusas futuras melhorias realizadas na plataforma
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e a inclusao de novas atividades.

7.2.  Capacitacgao de colaboradores e instalacao do software in loco

Servico de capacitagao de colaboradores na utilizagio da tecnologia.
Realizaremos o treinamento in loco dos colaboradores que utilizardo a
tecnologia para que estes aprendam a como utilizar o 6culos de realidade virtual
e o software junto aos estudantes.

Além disso, realizaremos o servigo de instalagio do equipamento, bem
como do software Therafy em todas as institui¢des participantes, com
acompanhamento dos colaboradores durante as primeiras ligdes realizadas.

7.3. 10 Oculos de realidade virtual

Estao incluidos nesta proposta, a disponibilizacado por regime de
comodato de 10 o6culos de realidade virtual da marca Oculus Quest. Este é o
equipamento com a melhor tecnologia do mercado, o qual utiliza tecnologia
wireless e nao precisa de computador ou sensores externos para funcionar,
sendo a sua utilizacao intuitiva e facil. A disponibilizacao pelo periodo de 12
meses dos o6culos de realidade virtual estao incluidos no valor da licenga da
plataforma Therafy. Em caso de defeitos ou danos no equipamento realizamos a
substitui¢ao sem custo.

74. Suporte técnico

Oferecemos suporte técnico do software ao longo de 12 meses junto ao
cliente para esclarecimento de davidas e resolugdo de problemas técnicos.

8. Orgamento FLs._136 7
Licenca da plataforma Therafy proc. 268 21
Periodo: 12 meses RUB. /(43,\,\
Quantidade de Oculos de Realidade Virtual disponibilizados: 10 4

Valor total da Licenca anual: R$216.000
Forma de Pagamento: 12 parcelas mensais de R$18.000

PRAZO DE VALIDADE DA PROPOSTA COMERCIAL: 30 dias
(a contar a partir da data de entrega).
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