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DOCUMENTO DE FORMALIZAGAO DA DEMANDA - DFD

SETOR REQUISITANTE: SECRETARIA DE EDUCAGAO - SED/DIREGAO DE ENSINO

Objeto da solugéo a ser contratada: Contratagao de Software em realidade virtual com reconhecimento
de voz para auxiliar pessoas com autismo a desenvolver habilidades da vida diaria, em atendimento a
Secretaria de Educag&o do Municipio de Ribas do Rio Pardo/MS.

Prazo de vigéncia necessario: O prazo de vigéncia do contrato sera de 12 meses.

Forma de Pagamento: O pagamento sera efetuado em 12 parcelas de igual valor, mediante transferéncia
bancéria em conta corrente de titularidade da CONTRTADA, diante apresentag&o da Nota Fiscal (NF),

devidamente atestada pela Secretaria efou Orgéo requisitante competente.

Responsavel: Josiane Luana da Silva

JUSTIFICATIVA

A necessidade de manter e aprimorar a estrutura dedicada ao atendimento dos alunos da
Educagéo Especial em nossa rede municipal de ensino é justificada pbr diversos fatores fundamentais
que contribuem para a qualidade da educagéo e a inclusdo social. Atualmente, atendemos 117 alunos
no ensino regular com o apoio de professores monitores especializados em Educagéo Especial. Alem
disso, contamos com 03 salas de Recursos Multifuncionais, onde profissionais especialistas em
Educagéo Especial trabalham em estreita colaboragao com a equipe escolar e a secretaria municipal de
Educagao para oferecer suporte adequado a esses alunos.

Pessoas com autismo frequentemente enfrentam desafios especificos na aquisi¢do de
habilidades cotidianas. Um software de realidade virtual com reconhecimento de voz pode proporcionar
um ambiente seguro e controlado onde os alunos podem praticar e desenvolver essas habilidades, desde
tarefas basicas como higiene pessoal até atividades mais complexas, como gerenciar o tempo ou
interagir socialmente.

Arealidade virtual permite criar cenarios realistas e interativos onde os alunos podem aprender
e experimentar sem os riscos associados ao mundo real. Esta imers&o ajuda a reduzir a ansiedage e

aumentar o engajamento, facilitando a aprendizagem de novas habilidades de forma mais efica
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A implementagéo de tecnologias avangadas como a realidade virtual na educagéo especial
demonstra um compromisso com a inclusdo digital e tecnoldgica, proporcionando a todos os alunos
acesso a ferramentas modemas e eficazes de aprendizado.

O software pode ser uma ferramenta valiosa para professores e familiares, fornecendo dados
e feedback sobre o progresso dos alunos. Isso permite uma melhor compreensdo das &reas que
necessitam de mais atengao e ajuda na adaptagao de estratégias de ensino conforme necessario.

A utilizagao de tecnologia para apoiar a educagéo de alunos com necessidades especiais esta
alinhada com diretrizes nacionais e internacionais que promovem a inclusdo e a equidade educacional.
Este projeto reforga o compromisso da Secretaria de Educagéo de Ribas do Rio Pardo/MS com esses
principios.

A implementacdo de um software inovador como este pode servir de modelo para outras
regides e criar uma rede de apoio e troca de experiéncias entre diferentes municipios.

Portanto, a necessidade de desenvolver e implementar um software em realidade virtual com
reconhecimento de voz para auxiliar pessoas com autismo é clara e justificada. Esta iniciativa ndo apenas
melhorara a qualidade da educagéo e da vida diaria dos alunos com autismo, mas também fortalecera a
inclusdo e a equidade dentro da comunidade escolar e além. Ao adotar essa tecnologia, a Secretaria de
Educagdo de Ribas do Rio Pardo/MS estard na vanguarda da educagdo inclusiva, oferecendo

ferramentas eficazes e inovadoras para o desenvolvimento integral de todos os seus alunos.

AL

Secretafio Municipal gle Educagao

Encaminhe-se para analise e deliberagdo sobre a pertinéncia da demanda e o prosseguimento
da contratagéo.
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Solicitante:

SUELEN MACHADO DE OLIVEIRA

Descrigao:

SOFTWARE THERAFY

Poder............... PODER EXECUTIVO

Orgio.............. SECRETARIA DE EDUCAGCAO

Centro de Custo: 14 501 - Secretaria Municipal de Educagéo (SED)
Observagio:

" Fonte de Recurso: 50 11
Unidade........: 020501 SECRETARIA DE EDUCAGAO (SED)

Funcional.....: 12.361.0011.2103.0000 MANUTENGCAO DAS ACOES DO ENSINO FUNDAMENTAL
Cate 1 3.3.90.3

Item Céd. Produto Descrico do Produto Ficha Unidade Qtde

Descri¢éo Detalhada do Produto
1 lo010.045.849 CONTRATACAO DE SOFTWARE EM REALIDADE VIRTUAL COM RECONHECIMENTO 76 mensa 12

DE VOZ PARA AUXILIAR PESSOAS COM AUTISMO A DESENVOLVER HABILIDADES
DA VIDA DIARIA, ATRAVES DA LICENGA DE PLATAFORMA THERAFY

Contratagio de Software em realidade virtual com reconhecimento de voz para auxiliar pessoas com autismo a desenvolver habilidades da vida diaria,
através da Licenga de plataforma Therafy

EL FLORES DE ALMEIDA
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Therafy

Proposta Comercial de Software terapéutico e educacional

Empresa: THERAFY ‘ FLS. _Q05
Razio Social: EXPLORER TECNOLOGIA LTDA noc. 068/24
CNPJ: 34.259.701/0001-61

| RUB.%M

22 de marco de 2024.

A empresa acima especificada apresenta, por intermédio de seus representantes
legais, proposta comercial para PREFEITURA MUNICIPAL DE RIBAS DO RIO
PARDO

1. Descricao da Therafy

Therafy é a Uinica empresa do Brasil especializada e com experiéncia em
realidade virtual para auxiliar no desenvolvimento de competéncias de
estudantes com deficiéncias. Por meio da imersao, com o apoio da tecnologia,
promovemos um mundo mais inclusivo.

Para tanto, a empresa conta com um time de profissionais especializados
em Realidade Virtual, Psicologia e Educacao Inclusiva.

A plataforma esta registrada no INPI (Instituto Nacional da Propriedade
Industrial) através do certificado de registro sob o Titulo: Autism VR - Software
em realidade virtual com reconhecimento de voz para auxiliar pessoas com
autismo a desenvolver habilidades da vida diaria. Processo No:
BR512022000880-7. Portanto, a Therafy possui exclusividlade para a
disponibilizagao da tecnologia para a populacao.

2. Descrigao do Software educacional

2.1. Gameficagao y

A tecnologia funciona como um jogo, no qual o usudrio ird passar por
diferentes atividades de forma imersiva e realista, ou seja, a Therafy foi
desenvolvida com principios de gamificagdo para torna-la mais divertida,
aumentando o engajamento e o potencial educativo da tecnologia.

2.2. Fundamentos cientificos para potencializar o aprendizado
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Cada atividade da plataforma tem como objetivo oportunizar o
aprendizado de competéncias, por etapas, facilitando sua independéncia e
consequentemente, melhorando a qualidade de vida dos estudantes com
deficiéncias e facilitando a inclusao na sociedade.
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Cada li¢do da Therafy relaciona-se com objetivos educacionai€ propostos
pela BNCC, tais como: pensamento criativo, comunicagao, cultura digital,
autoconhecimento e autocuidado.

2.4. Adaptacgao terapéutica

Por fim, todos os ambientes, cenarios, cores e sons sao adaptados para
pessoas com autismo, de forma que sejam respeitadas as limitagdes e
caracteristicas do desenvolvimento das sensacgOes e percepgOes da pessoa em
desenvolvimento atipico.

Ressalta-se que embora a plataforma tenha adaptagao para pessoas com
autismo ela pode ser utilizada e possui valor para pessoas com oOutros
transtornos ou sem nenhuma deficiéncia também.

3. Licdes do Software

) Atividades de Habilidades Sociais

Disponibilizamos atividades em realidade virtual que auxiliam os
estudantes com deficiéncia no desenvolvimento de habilidades sociais. Nestas
atividades os estudantes podem aprender a reconhecer emogdes em diferentes
contextos sociais. Além disso, utilizamos inteligéncia artificial para permitir que
os estudantes sejam estimulados a falar e conversar com as personagens da
plataforma.

e Atividades de autonomia

Disponibilizamos atividades em realidade virtual que auxiliam os
estudantes com deficiéncia no desenvolvimento de sua autonomia. Nestas
atividades os estudantes podem aprender a como atravessar a rua de forma
segura e controlada. Sdo apresentados os principais passos de como atravessar a
rua através de um tutorial e depois os estudantes podem atravessar a rua com ou
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sem ajuda de uma assistente virtual. FLs.__00%
proc, 061/
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Disponibilizamos atividades em realidade virtual que auxiliam estudantes
com deficiéncia no desenvolvimento de sua coordenagdo motora, nestas
atividades os estudantes realizam movimentos com as maos e os bragos que
precisam ser precisos.

e Atividades de regulacio emocional

Disponibilizamos atividades em realidade virtual que auxiliam os
estudantes com deficiéncia no processo de regulacao emocional. Estas
atividades permitem que o estudante possa se acalmar para poder estar em uma
situacao melhor para o aprendizado. S3do atividades relaxantes como visitar uma
praia, nadar no mar ou passear na neve.

e Relatérios individualizados da plataforma

Todas as ligdes possuem relatérios individualizados para cada usuario,
com informagdes como nome, data, horario do uso, nimero de acertos e erros
por tipo de habilidade. Estes relatérios podem ser enviados para o e-mail do
administrador da conta.

4. Descricdo da Tecnologia

4.1. Realidade Virtual

A tecnologia da realidade virtual reproduz cenas e objetos que parecem
reais em um ambiente virtual, fazendo com que os usuarios se sintam imersos e
possam interagir dentro desta realidade através de um Oculos de Realidade
Virtual. Esta tecnologia traz varios beneficios para o aprendizado de estudantes
com deficiéncia como por exemplo:

Maior aprendizado proporcionado pela imersao;
Ambientes controlados e seguros para oS USuarios;
Mais foco e atencgao;

Protagonismo do estudante;

Aprender brincando;

Mais criatividade e engajamento
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Um estudo sistematico realizado pela PwC (2020) comparando o
aprendizado em realidade virtual com métodos tradicionais demonstrou que a
tecnologia de realidade virtual permite um aprendizado:

4x mais rapido;

275% mais confianca na aplicagao do conhecimento apés o treino;
3,75x mais conexao emocional com o contetido aprendido;

4x mais foco.

4.2. Inteligéncia Artificial

Utilizamos tecnologia de reconhecimento de voz baseada em inteligéncia
artificial que reconhece o que os usuarios estdo falando e permite uma interagao
natural entre o usuario e o software.

FLs. 003
5. Especificacdes do Software proc. Q63 / 24
e Plataforma: Oculus Quest RUE E A,
e Conexao: Software precisa de internet para funcionar; o

e Linguagem: Portugués e Inglés.

6. Hardware

O Software foi desenvolvido para o 6culos de realidade virtual Oculus
Quest, equipamento com a melhor tecnologia do mercado. Os o6culos de
realidade virtual sao wireless e nao precisam de computador ou sensores
externos para funcionar, sendo a sua utilizagdo intuitiva e facil. A
disponibilizagdo de 10 (dez) 6culos de realidade virtual por 12 meses est4 incluida
durante o periodo de licenca da plataforma.

7. Licenca de uso do Software

Estdo incluidos os seguintes servigos na Licenga
Utilizagao da Therafy por 12 meses.
Treinamento de colaboradores e instalacao do software in loco
Disponibilizacao de 10 6culos de realidade virtual por 12 meses.
Suporte Técnico por 12 meses

71. Licencga de uso do Software

O orgamento inclui a licenga para utilizagao da tecnologia pelo periodo de
12 meses. Neste valor, estao inclusas futuras melhorias realizadas na plataforma
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e a inclusao de novas ligoes.

72. Treinamento de colaboradores e instalacao do software in loco

Servico de capacitacao de colaboradores na utilizagao da tecnologia.
Realizaremos o treinamento in loco dos colaboradores que utilizarao a
tecnologia para que estes aprendam a como utilizar o 6culos de realidade virtual
e o software junto aos estudantes.

Além disso, realizaremos o servi¢o de instalacio do equipamento, bem
como do software Therafy em todas as instituigbes participantes, com
acompanhamento dos colaboradores durante as primeiras licoes realizadas.

7.3. 10 Oculos de realidade virtual

Estao incluidos nesta proposta, a disponibilizacao por regime de
comodato de 10 6culos de realidade virtual da marca Oculus Quest. Este é o
equipamento com a melhor tecnologia do mercado, o qual utiliza tecnologia
wireless e nao precisa de computador ou sensores externos para funcionar,
sendo a sua utilizagao intuitiva e facil. A disponibilizacao pelo periodo de 12
meses dos Oculos de realidade virtual estao incluidos no valor da licenga da
plataforma Therafy. Em caso de defeitos ou danos no equipamento realizamos a
substituicao sem custo.

74. Suporte técnico

Oferecemos suporte técnico do software ao longo de 12 meses junto ao
cliente para esclarecimento de diividas e resolucao de problemas técnicos.

8. Orcamento

Licenca da plataforma Therafy

Periodo: 12 meses

Quantidade de Oculos de Realidade Virtual disponibilizados: 10
Valor total da Licenga anual: R$216.000

Forma de Pagamento: 12 parcelas mensais de R$18.000

PRAZO DE VALIDADE DA PROPOSTA COMERCIAL: 30 dias
(a contar a partir da data de entrega).

Antonio Joao Navarro de Almeida
Socio-proprietario
EXPLORER TECNOLOGIA LTDA.






